PRINCIPES, MODALITES DE PARTICIPATION, ET REGLEMENT S DU CIRCUIT PRO-3D

A. Principes de base

1. Le circuit PRO-3D est un organisme sans but luci@ti s’engage a maintenir au
minimum les dépenses reliées a I'administrationclcuit et a retourner un maximum
d’argent aux archers participants et clubs assogiést effet, le circuit PRO-3D s’engage
a présenter un bilan financier annuel clair etrartane réunion d’orientation annuelle
accessible a tous ses membres.

2. Les clubs organisateurs de compétitions animali@resstituent la base assurant le
développement de notre sport. C'est a ce niveasetait le bénévolat le plus significatif. Pour
plusieurs clubs d’archers animaliers, une partfgomante des revenus essentiels a la survie du
club provient de la tenue de compétitions. Le @iltRO-3D considere qu'il est lIégitime pour
les clubs organisateurs de compétitions animalaesueillir un maximum d’archers incluant
des archers invités non membres du circuit PRO-3D.

3. Le circuit PRO-3D est un organisme libre d’'attachepii accepte I'affiliation et la
participation a part entiere de tous clubs et archeanadiens.

B Organisation et homologation de compétitions anialieres PRO-3D

1- Seuls les clubs associés peuvent homologuer desétitions animalieres PRO-3D.

2- Afin de favoriser une rotation des sites de cortipétet d’'obtenir un classement des archers qui
soit représentatif de leurs habiletés dans degisits variées, un club associé ne peut homologuer
plus d'une compétition PRO-3D par saigone a I'extérieur et une a l'intérieur).

3- Le club organisateur d’'un championnat PRO-3D (iatérou extérieur) peut également
homologuer une compétition PRO-3D au cours deitosalu championnat.

4- Le format des championnats PRO-3D est de 40 @badifférentes, en bon état, et comportant
toutes les zones de pointage reconnues par lé& &R®-3D (11-10-8-5Un maximum de 10
cibles 2D en bon état et comportant toutes les gode pointage pourront étre utilisées en
combinaison avec les cibles 3D lors des champiosiRO-3D.Les championnats pourront se
tenir sur une ou deux journées au choix du cluanisgteur.

5- Le format des compétitions homologuées est de 3@0ocibles 2D et/ou 3D en bon état
comportant toutes les zones de pointage reconrards pircuit PRO-3D (11-10-8-5).

6- La transmission dans les meilleurs délais destasules compétitions homologuées aux
administrateurs du circuit PRO-3D est de la resgbitis2 des clubs organisateurs.
C Participation des archers au classement annuel RIR3D

1. Seuls les archers membres du circuit PRO-3D velearsg résultats de compétition affichés et
comptabilisés aux fins du classement annuel PRCEBIN archer devient membre du circuit en
cours d'année, ses résultats seront calculésiadeest date d’adhésion au circuit.

2. Seuls les résultats des tournois homologués PR@t3ies championnats PRO-3D sont
retenus aux fins du classement annuel PRO-3D.



3. L’année de référence pour les classements EIdTEHASSEURPRO-3D débute au
lendemain du championnat intérieur (vers la firilpet se poursuit jusqu’au championnat
intérieur suivant inclusivement.

D Critéres de sélection et composition des équiplBO(ELITE ) et CHASSEURPRO-3D

1. La compilation des résultats pour établir les @assnts annuels ELITEt CHASSEUR
PRO-3D se fait selon les modalités suivantes :

= 4 meilleurs résultats combinés de compétitionsraextées homologuées PRO-3D
pour un maximum de 440 points. Les résultats deguwhacompétition sont
ramenés sur 110 points. Ainsi le résultat d’une pétition sur 30 cibles est divisé
par 3 et le résultat d’'une compétition sur 40 cldst divisé par 4.

= Le résultat du championnat extérieur PRO-3D : Maxin®#40 points

= 4 meilleurs résultats combinés de compétitionsrigtiées homologuées PRO-3D
pour un maximum de 440 points (selon les mémes liéslde calcul que pour les
compétitions extérieures).

= Le résultat du championnat intérieur PRO-3D : Maxim440 points

Le pointage cumulatif annuel servant a établir lesssement PRO-3D et a déterminer la
composition de I'équipe PRO-3D pour les classes|®E» ET « CHASSEUR »est donc

calculé sur 1760 points. Les archers sélectioneg®iat avoir complété le nombre minimal de
tournois homologués (8) en plus des championntiisex et intérieur (10 compétitions au total).

Pour I'année (2009-2010), le pointage annuel pauclassement CHASSEUR est établi sur
une demi-année (Compétitions intérieures 2010 : g40+, Championnat intérieur 2010 :
440 pts). Par la suite 'année de référence pouclessement CHASSEUR PRO-3D sera
synchronisée avec celle du Classement ELITE.

2. L'équipe IBO(ELITE) PRO-3D est constituée des archers ayant obtenplusshauts
pointages annuels cumulatifs dans les catégati¢BES suivantes :

- Homme maitre (50+ 60+) tous styles (classes Té&ndbinees) : Premier

- Homme sénior arc a poulies ouvert (classe 5) : Trois premiers

- Homme sénior mires fixes et doigts (classes 7 &Mhinées) : Premier

- Homme junior arc a poulies (classe 17) Premier

- Homme tous styles traditionnels (classes 13 & IBhkinées) : Premier

- Femme arc a poulies tous styles (classes 2, 4,16, &mbinées) : Trois premieres
- Femme junior arc a poulies tous styles (classé 18) Premiere

* . Archer éligible a une participation au champiotmaondial IBO de I'été suivant dans cette
catégorie d'age.

3. En plus des archers sélectionnés selon leur classeonm archer membre du Circuit ayant
participé au classement annuel PROBDTE et complété le nombre minimal de tournois
homologués (8) en plus des championnats extéti@uegeur sera sélectionné au hasard lors du
championnat intérieur afin de compléter 'équip@® PRO-3D.



4. BoursedBO PRO-3D

Le montant du support financier alloué a l'equip® PRO-3D pour sa participation au
championnat mondial IBO sera déterminé en fonationombre de participants au classement
ELTE annuel PRO-3D. Le budget disponible pour fggiBO PRO-3D servira entre autres a
couvrir les dépenses relatives a la productiorcbasdails de I'équipe, ainsi qu'une partie des
frais de déplacement, de séjour et d'inscriptionfempionnat mondial extérieur IBO.

5. L’équipe CHASSEUR PRO-3D est constituée des archers ayant obtenpllsshauts
pointages annuels cumulatifs dans les catégOeSSSEURSsuivantes :

- Homme Chasseur maitre 60+ (classe 27) : Premie

- Homme Chasseur maitre 50+ (classe 29) : Premie

- Homme Chasseur sénior (classe 31) : Troisiprem
- Homme Chasseur junior (classe 33) : Premier

- Chasseur traditionnel (classe 35 et 36 combinées) : Trois premiers

- Chasseur arbalétrier (classes 37 et 38 combinées) : Premier

- Femme Chasseur maitre 60+ et 50+ (classes 2&et8iinées) : Premiere

- Femme Chasseur sénior (classe 32) : Deux premi
- Femme Chasseur junior (classe 36) : Premiere

La composition de I'équip€EHASSEURPRO-3D a été déterminée en fonction du niveau
de participation observé au cours de la premieméand’opération du circuit. La
composition de I'équipe CHASSEUR PRO-3D pourra &jestée périodiquement en
fonction du niveau de participation dans les digsmsatégories.

6. BoursexCHASSEUR PRO-3D

Le montant du support financier alloué a I'éequidASSSEURPRO-3D sera déterminé
en fonction du nombre de participants au classer@ASSEUR annuel PRO-3D et
servira d’abord a couvrir les dépenses relativiessgroduction des chandails de I'équipe.
Le cas échéant, le montant d’éventuelles boursésiduelles sera déterminé au prorata
de la participation des archers dans les divesEgaries.

E Programme de prix de participation aux membres P®-3D

En dehors des bourses spécifiques aux classes ERITEHASSEUR les surplus
budgétaires du circuit serviront a la remise d g participation a I'occasion des
championnats. Ces prix de participation serons tiné hasard et réservés aux membres du
circuit PRO-3D.



REGLEMENTS PRO-3D

Geénéralités

La réglementation appliquée aux compétitions PRG83pire de la réglementation IBO. Ainsi, les
zones de pointages des cibles sont les mémes ltpgereeonnues par I''BO (11, 10, 8, 5). Par contre
les distances de tir PRO-3D sont différentes et &@blies en metres. Les catégories d’archers sont

aussi moins nombreuses avec des appellationsedifés. Dans les paragraphes qui suivent on
retrouvera les principales regles applicables ampétitions PRO-3D.

Distances de tir

Les cibles doivent étre installées a des distancesmarquées. Les distances maximum pour
chaque piquet de tir sont les suivantes :

= Piquet orange : 45 metres

= Piquet blanc : 35 metres
= Piquet vert : 25 metres
= Piquet bleu : 20 métres

Valeur des fleches
La valeur des fleches est établie selon les zoagmuhtage suivantes :

= 11 : Un cercle dans la zone de pointage 10 eéseptant environ 25% de la dimension de ce
dernier.

= 10 : Un cercle a I'intérieur de la zone vitale.

= 8: La zone vitale qui correspond approximativetreema région « coeur-poumons-foi » de
I'animal représente.

= 5: Le reste du corps de I'animal sauf les saboties cornes.
= 0: Les sabots ou les cornes de I'animal représent
= 0 : Les éléments de décors représentés sur certzhbies tels une roche, une proie ou autres.

Notes

= Le score d'une fleche est établi en fonction deokition de son tube dans la cible. Si un tube
touche deux zones ou une ligne de séparation elesezones de pointage, cette fleche
bénéficiera de la valeur la plus haute. S'il manguenorceau de cible, incluant une ligne de
séparation ou si la ligne de séparation est déplpaé une fleche, on évaluera la valeur de la
fleche au moyen d'une ligne circulaire imaginairepinion majoritaire du groupe décidera
de la valeur de la fleche. S'il y avait une décispartagée (50/50) la valeur retenue sera la
plus grandel.a décision des archers est finale.

= Si plus d’une zone de pointage de la méme valduwvisible sur une cible, chacune de ces
zones peut étre utilisée a moins que les zoneatil@ables ne soient identifiées sur la cible
ou au piquet de tir.



= Pour les cibles avec zones de pointage « 11 » ptagfiseul celui situé au centre de la zone
de pointage « 10 » est valable.

= Afin d’étre comptabilisée, une fleche doit restdanpée dans la cible a I'exception des
rebonds, des « Robin-Hood » ou des fleches travelsaible.

= Une fléeche rebondissant sur la cible est une fleichppant la cible de facon directe et
rebondissant vers I'archer (généralement un enf@wite fleche sera comptabilisée selon la
zone de pointage frappée de l'avis des témoinseptgs Si les membres du groupe ne
s’entendent pas sur la zone frappée, I'archer paeprendre son tir. Une fleche ricochant sur
la cible et la dépassant ne compte pas pour umdeiose verra attribuer la valeur « Zéro ».

= Une fléeche passant au travers la cible est unédl@pi traverse complétement cette cible
(généralement dans les zones de valeur 10 ou llAjssant un trou entouré de matériel non
déchiré a I'entrée et a la sortie de la cible. €#8&che sera comptabilisée selon la zone de
pointage frappée de l'avis des témoins présenttesSinembres du groupes ne s’entendent
pas sur la zone frappée, I'archer pourra repreadretir. Une fleche laissant une déchirure
dans le matériel sur le contour de la cible ne derpps pour une fleche traversant la cible et
se verra attribuer la valeur « Zéro ».

= Un « Robin Hood » est une fleche plantée dans utre #ieche elle-méme plantée dans la
cible. Cette fleche se verra attribuer la valeutad#éeche touchée. Si une fleche ricoche sur
une fleche déja plantée dans la cible et se pldams une zone de pointage différente, cette
fleche se verra attribuer la valeur de la zonaraéeSi une fleche ricoche sur une fleche déja
plantée dans la cible et ne plante pas dans la,aibtte fleche se verra attribuer la valeur de
la fleche atteinte si cette derniére peut étretifiéa et si les témoins présents sont d’accords.
Sinon cette fleche se verra attribuer la valeugroz».

= Une fleche tirée ou échappée accidentellement sa wa#ribuer la valeur « Zéro », a moins
que l'archer ne puisse la récupérer sans quittgridaet de tir et de reprendre sont tir a
I'intérieur des deux minutes allouées au tir.

Equipement

1. Fléches

Les régles s'appliquant au poids minimum et a tasge maximum des fleches utilisées lors de
compétitions PRO-3D sont les mémes que les reBl@ssbit, un poids minimum de la fleche de 5
grains par livre de la pression de I'arc ou unesgé maximum de 280 pi/s avec marge d’erreur de
3% au choix de I'archer. Pour toutes les catégdessfleches doivent avoir un diamétre maximum
de .422 ou 27/64 po. Pour les classe « Chasskag flgches doivent avoir des boulets vissés.

2. Mires

Les mires munies de lentilles grossissantes nemamautorisées pour le style « Mires fixes » de
la classe « Elite » ni pour la classe « Chasséufexception de I'arbaléte. Il n’y a pas de limite
du nombre de pointeaux pour le style « Mires fixede la classe « Elite ». Toutefois, un archer
ne pourra ajuster sa mire apres le début d’une ébtitigm. Pour tous les styles ou un ceilleton
est autorisé sur la corde, celui-ci pourra étre mudiun clarificateur. Les mires utilisant un
rayon Laser ne sont pas autorisées.



3. Balanciers
La longueur du balancier est limitée a 12 po pousties styles de la classe « Chasseur ».

4. Jumelles

Des jumelles peuvent étre utilisée au cours des pétitions PRO-3D sans restriction de
puissance.De plus, l'utilisation des jumelles lors des comipgns PRO-3D comporte les
restrictions suivantes :

= Les jumelles ne peuvent étre utilisées pour regdedeble a partir du piquet de tir aprés que
I'archer ait lancé sa fleche. Toutefois, un argheut regarder la cible a I'aide de ses jumelles
a partir du piquet de tir ou de l'aire d’attent@atde prendre son tour de tir.

= Un archer utilisant une mire ajustable devra I'uswvant de regarder la cible a I'aide de ses
jumelles.

Cartes de pointage

Le nom de I'archer ainsi que son numéro de memBR®-BD doivent étre inscrits sur chacune
des cartes de pointage lors des compétitions PRQ-8®pointages doivent étre notés par deux
marqueurs sur deux jeux de cartes distincts. Laguears doivent s’entendre et noter la valeur
de chacune des fleches avant que celles-ci netseigées de la cible ou touchées.

En cas d’erreur lors de I'inscription des pointades archers du groupe doivent s’entendre sur la
nature de I'erreur et sur la valeur de la flecheaunse. L'erreur a corriger doit étre encerclée et
initialée par les deux marqueurs sur chacune déssca

Les cartes de pointage doivent étre lisibles, ceétapl et signées par I'archer. Sauf pour des
erreurs d’addition, une carte de pointage ne patreamodifiée apres que I'archer l'ait signée.

Bris d’égalité

En cas de pointages egaux pour deux archers oypaios les trois premiers, I'archer ayant le plus
grand nombre de « 11 » sera déclaré gagnant. Baseslou les pointages de deux archers ou plus
soient égaux méme en comptant les « 11 », un tkadage sur une cible placée a distance inconnue
servira a départager les archers, le ou les gagétamt celui ou ceux atteignant la cible le phés plu
centre du « 11 ». Un archer ayant consommé desobsiglcoolisées ne pourra participer a un tir de
barrage. Un archer ne se présentant pas a un liardege sera déclaré perdant. Si tous les archers
devant participer a un tir de barrage sont absengs, verront accorder la méme position.

Etiquette lors des compétitions

1- Les groupes de tir ne doivent pas consister uniganérde parents, d’amis ou de membres
d’'un méme club. De tels groupes doivent étre «égla en y incluant au moins un étranger
qui fera également office de marqueur pour un des (e cartes. Les archers dont le groupe
n'est composé que de parents, d’amis ou de mendtwasméme club ont la responsabilité
d’en aviser les responsables de la compétition.

2- Un archer ne peut participer que dans un seul styldasse lors d’'une compétition. L'archer
est cependant libre de changer de style ou deectassours d’année.



3-

O-

Dans un groupe ou les archers tirent de différpisets, les archers tirant du piquet le plus

éloigné tirent en premier. L'ordre de tir des arshi@ant d’'un méme piquet est déterminé par

tirage au sort avant le debut de la compétitionnet rotation des archers est effectuée entre
chaque poste de tir.

Lors du tir, 'archer doit toucher le piquet avewpartie de son corps.

Chaque archer se verra allouer un temps limite alex agninutes pour effectuer son tir. De
facon plus précise, les modalités d’applicatiorcelite regle sont les suivantes :

Pour le premier archer du groupe, le temps de dbutk lorsque les archers du groupe
précédent liberent la cible. Pour les archers sitisyde temps alloué débute lorsque I'archer
précédent a lancé sa fléche.

Les archers doivent procéder de fagcon a évitedéamis indus pour les groupes suivants et
respecter la regle du deux minutes. Les archelanticette régle se verront décernés un
avertissement. Les archers violant cette regleadenf répétée ou causant des retards indus se
verront déduire 5 points de leur pointage.

Il est interdit a I'archer d’utiliser ses jumellpsur vérifier sa fleche a partir du poste de tir
aprés que son tir ait étée effectué. Des violatimstées de cette regle entraineront une
déduction de 5 points du pointage de I'archer fauti

Il est interdit de faire allusion aux distancestidesur une cible tant que les pointages n’ont
pas été notés pour cette cible. De plus, les dismus sur les distances de tir doivent étre
limitées aux archers ayant effectué leur tir etxegudoivent s’assurer que les archers n’ayant
pas encore tiré sur cette cible (groupes suivargtpuissent entendre ou étre avantagés. Toute
dérogation a cette regle sera considérée commeuiterghtisportive et pourra entrainer la
disqualification du ou des archers fautifs.

Un des volets les plus importants de la compétiioimaliére est I'habileté de l'archer a
déterminer par lui-méme les distances de tirtldeac strictement interdit d’utiliser ni d’avoine
sa possession un télémeétre « rangefinder » sardeyrs de tir lors d'une compétition PRO-3D.
Toute dérogation a cette regle sera considérée eowonduite antisportive et entrainera
automatiqguement la disqualification de I'arcleédes archers de son groupgiil est établi que

ceux-ci tolérent ou tirent profit de cette condaitgisportive.

Aucune boisson alcoolisée ne sera tolérée surdeoprs de tir lors d’'une compétition. Un
archer sous l'influence évidente de l'alcool ouutfas substances intoxicantes, se verra
interdire 'acces aux parcours ou aux sites dequrat

Les spectateurs sont admis sur les parcours deédpendant, ils ne doivent en aucune fagon
déranger les archers ni les assister lors de légepce sur le parcours.

10- Aucune conduite antisportive ne sera tolérée lersampétitions PRO-3D. Toute conduite jugée

o

o

antisportive pourra entrainer la disqualificatiom karcher fautif selon le bon jugement des
organisateurs de la compétition. Dans les cas dieittence flagrante ou de récidives, I'archer
fautif pourra étre exclu du circuit PRO-3D. En plles exemples précédemment mentionnés et
sans s’y limiter, des exemples de conduite antisjegoeuvent inclure les cas suivants :

Communiquer a un autre archer la distance dettinse cible qu’il n’a pas encore tirée.
Désobéir ou ignorer les ordres d’un officiel deqoarrs.



Utiliser un téléphone cellulaire ou laisser un péléne cellulaire activé sur le parcours de tir.
Un téléphone cellulaire ne pourra étre utilisé lsuparcours qu’en cas de nécessité et avec
I'accord des autres archers du groupe.

Déranger sciemment un autre archer en situatiotir ge@ar des bruits incongrus, des cris ou
des remarques déplacées.

Jeter des déchets sur le parcours de tir aillauesdgans des contenants prévus a cet effet.
Briser ou endommager délibérément les équipemeista fa disposition des archers.
Altérer de quelque fagcon que ce soit I'équipemém dutre archer sans sa permission.

Catégories d’'age et styles

1-

o

Avancement des archers dans les groupes d’agenssiiva

Si la date de féte d’'un archer des catégories Je@adet ou Junior tombe apres le
championnat intérieur PRO-3D, il ou elle pourra daner dans sa catégorie d’age jusqu’au
championnat intérieur suivant.

Classes ELITE
Maitre 60 ans

Catégorie optionnelle pour les archers atteignagelde 60 ans au cours de I'année de
référence PRO-3D (1 mai — 30 avril). Les archer¢adeatégorie Maitre 60 ans tirent du
piquet orange et peuvent utiliser tout I'équipenpaarmis par le présent réglement

Maitre 50 ans

Catégorie optionnelle pour les archers atteignagelde 50 ans au cours de I'année de
référence PRO-3D (1 mai — 30 avril). Les archer¢adeatégorie Maitre 50 ans tirent du
piquet orange et peuvent utiliser tout 'équipenparimis par le présent réglement

Senior Ouvert

Catégorie d’age de 19 ans ou plus pour arc a mulies archers de la catégorie Senior
ouvert peuvent utiliser tout 'équipement permisislde présent reglement et tirent du
piquet orange.

Senior Mires Fixes

Catégorie d’age de 19 ans ou plus pour arc a mulies archers de la catégorie Senior
mires fixes utilisent un arc muni d’'une mire fixans lentille grossissante et qui ne peut
étre ajustée apres le début d’'une compétition. eCetitégorie ne comporte aucune
restriction quant a la longueur du balancier. Liebers de la catégorie Senior Mires Fixes
tirent du piquet orange.

Senior Doigts

Catégorie d’age de 19 ans ou plus pour arc a golles archers de la catégorie Senior doigts
utilisent un arc muni d’'une mire ajustable ou fateec ou sans lentille grossissante mais ne



peuvent utiliser un déclencheur. Cette catégorieameporte aucune restriction quant a la
longueur du balancier. Les archers de la caté§em@r Doigts tirent du piquet orange.

Traditionnel

Les archers de la catégorie Traditionnel tirenpajuet vert a I'aide d’'un arc traditionnel
et ne peuvent utiliser de mire ou de balancier rpaisvent utiliser un appui-fleche. Les
fleches peuvent étre de bois, d’aluminium ou déaae mais doivent toutes avoir le
méme poids et la méme longueur.

Arc Nu (Long Bow)

Les archers de la catégorie Arc Nu tirent du pigeet a I'aide d’'un arc nu (Long Bow). lls
ne peuvent utiliser ni mire, ni balancier, ni apfche. Les fleches doivent étre de bois avec
pointes de 125 grains et doivent toutes avoir lmengoids et la méme longueur.

Junior Arc A Poulies

Pour les archers des catégories d’age de 17 ehd&uwa cours de I'année de référence
PRO-3D (1 mai — 30 avril) et utilisant un arc a a1 Les archers de la catégorie Junior
Arc A Poulies tirent du piquet orange et peuveiliser tout I'équipement permis par le
présent réglement.

Junior Traditionnel

Pour les archers des catégories d’age de 17 ehd&uwa cours de I'année de référence
PRO-3D (1 mai — 30 auvril) et utilisant un arc ttaainel ou un arc nu. Les archers de la
catégorie Junior Traditionnel tirent du piquet vettne peuvent utiliser de mire ou de
balancier mais peuvent utiliser un appui-fleches lfieches peuvent étre de bois,
d’aluminium ou de carbone mais doivent toutes aoméme poids et la méme longueur.

Cadet Arc A Poulies

Pour les archers des catégories d’age de 15 ehd@uacours de I'année de référence
PRO-3D (1 mai — 30 avril) et utilisant un arc a a1 Les archers de la catégorie Cadet
Arc A Poulies tirent du piquet blanc et peuventisgr tout I'équipement permis par le
présent reglement.

Benjamin Arc a Poulies

Pour les archers des catégories d’age de 13 ehd4ua cours de I'année de référence
PRO-3D (1 mai — 30 avril) et utilisant un arc a I Les archers de la catégorie
Benjamin Arc A Poulies tirent du piquet blanc etupent utiliser tout I'équipement
permis par le présent reglement.

Jeunes

Pour les archers ayant 12 ans et moins ans aud®liesnnée de référence PRO-3D (1 mai —
30 avril). Les archers de la catégorie Jeunes peusdiser un arc a poulies ou un arc
traditionnel ainsi que tout I'équipement permislpgrésent réglement. lis tirent du piquet bleu.



3- Classes Chasseur

«  Maitre Chasseur 60 ans

Catégorie optionnelle pour les archers atteignagelde 60 ans au cours de I'année de
référence PRO-3D (1 mai — 30 avril). Les hommetad=matégorie Maitre Chasseur 60 ans
tirent du piquet bland.es femmes de la catégorie Maitre Chasseur 60 @esitt du piquet
vert.Les archers de cette catégorie peuvent utilisarc@& poulies muni d’'une mire fixe ou
ajustable sans lentilles de grossissement ainangoalancier d’une longueur maximale de
12 pouces. lIs doivent également utiliser des #8ahunies de boulets vissés.

«  Maitre Chasseur 50 ans

Catégorie optionnelle pour les archers atteignagelde 50 ans au cours de lI'année de
référence PRO-3D (1 mai — 30 avril). Les hommefadmtégorie Maitre Chasseur 50 ans
tirent du piquet bland.es femmes de la catégorie Maitre Chasseur 50 @esitt du piquet
vert Les archers de cette catégorie peuvent utiliserrc a poulies muni d’'une mire fixe ou
ajustable sans lentilles de grossissement ainangoalancier d’une longueur maximale de
12 pouces. lIs doivent également utiliser des #8ahunies de boulets vissés.

= Chasseur Senior

Catégorie d’age de 19 ans ou plus pour arc a ules hommes de la catégorie Chasseur
Senior tirent du piquet blances femmes de la catégorie Chasseur Senior tiranpajuet
vert. Les archers de cette catégorie peuvent utilisercid poulies muni d’'une mire fixe ou
ajustable sans lentilles de grossissement ainangoalancier d’une longueur maximale de
12 pouces. lIs doivent également utiliser des #8ahunies de boulets vissés.

= Jeune Chasseur

Pour les archers ayant 18 ans et moins au codfarsete de référence PRO-3D (1 mai —
30 avril) et utilisant un arc a poulies ou un amaditionnel. Les archers de la catégorie
Jeunes Chasseurs tirent du piquestt et peuvent utiliser un arc traditionnel ou un arc

poulies muni d'une mire fixe ou ajustable sansillest de grossissement ainsi qu’un
balancier d’une longueur maximale de 12 poucesddient également utiliser des
fleches munies de boulets visseés.

o Chasseur Traditionnel

Les archers de la catégorie Chasseur Traditiommeelt tdu piquet vert a l'aide d’'un arc

traditionnel ou d’'un arc nu (Long Bow). Leur pompaest comptabilisé selon la formule
« deux fleches / meilleure fleche ». Les archerseate catégorie ne peuvent utiliser de mire
ou de balancier mais peuvent utiliser un appuhtéd_es fleches peuvent étre de bois,
d’aluminium ou de carbone mais doivent toutes deainéme poids et la méme longueur.

= Arbalétrier

L'arbalete ne doit comporter aucune modificatiompmmettant la garantie du manufacturier
et doit étre muni d’'un cran de slreté. L'arbal&@eut étre armée avant que l'arbalétrier ne soit
rendu au piquet de tir. Les arbalétriers tirenbdébans appui du piquet orange.



